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Con concentracion

PERFIL DE EGRESO

Como egresado de la Licenciatura en Diseno Grafico digital y Animacion
de la uni podras:

= Elaborar, producir y emitir mensajes graficos con el empleo correcto de sistemas
de representacion plana y volumeétrica, con maquetas y modelos.

= Conceptualizar y producir mensajes para comunicar de manera efectiva y atractiva
informacion para revistas, publicidad, internet, etc.

= Aportar tu creatividad al diseno de estilos, imagen y creacion de marca de
diferentes tipos de organizaciones.

= Crear personajes, escenarios y secuencias animadas para diferentes medios:
television, cine, juegos.

= Colaborar en ilustracion y dibujos para videojuegos, escenarios virtuales y
aplicaciones para dispositivos moviles.

= Diseno de paginas web y de imagen corporativa

= Desempenarte en empresas editoriales y de impresion colaborando en el diseho y
composicion de publicaciones.

= Contribuir en empresas de marketing digital, transformando ideas en disenos
creativos para publicitar productos o marcas.

= Colaborar en una amplia diversidad de ambitos: fotografia, Branding y
companias de tecnologia.

: QUE APRENDERE?

Al estudiar esta licenciatura consolidaras un abanico de
conocimientos, habilidades, actitudes y valores que te permitiran

w

un permanente aprendizaje y desarrollo profesional en el ambito
del Diseno Grafico y animacion.
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Conocimientos Habilidades

Representaciones artisticas y Desarrollar textos, objetos e
proyeccion del lenguaje visual como imagenes.

sistema de comunicacion. Dominar la tecnologia digital de
Elementos simbolicos, visuales y animacion 2D y 3D.

retoricos que identifican el diseno Manipular color, formas y texturas,
grafico digital. para transmitir ideas y mensajes
Lenguajes basicos, programas y visuales.

sistemas operativos, para la Disenar y producir informacion de
construccion y produccion de manera grafica en medios impresos
mensajes graficos audiovisuales. y dinamicos audiovisuales.

Diseno de objetos y manejo de Utilizar tecnologias de la

imagenes digitales en su trazo informacion para la captura,
vectorial, captura y animacion proceso y presentacion de datos.
respecto de su movimiento.

Técnicas y herramientas de

produccion grafica, manejo de

imagenes y sonido para disefo de

paginas web y en medios de

comunicacion.

Ventajas de [Z3111:/[:]d en Lo uni

Instalaciones y tecnologia de ultima generacion.
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Sistema de Colegiatura UNICA disefado para tu
tranquilidad economica.

S

«/ Directivos y docentes con alto reconocimiento
académico y experiencia.

@

Atencion y educacion con un seguimiento personalizado.

Q

Participacion en congresos y conferencias.

Planes de E5{1:[[-] de vanguardia que incluyen:

& Area de concentracién para especializarte.

&/ Materias de inteligencia emocional (soft skills).
« Diplomados de insercion laboral.

@ Proyectos interdisciplinarios.

< Alta demanda laboral.

PLAN DE ESTUDIOS 9 CUATRIMESTRES (3 ANOS)

LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO DIGITAL
Y ANIMACION

Licenciatura
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Con concentracion en¥W-Yalliils[«*)s,

10 . . , 20 . 30 .
Primer Cuatrimestre Segundo Cuatrimestre Tercer Cuatrimestre

Historia del arte Geometria descriptiva Fundamentos de fotografia

Teoria del color Herramientas de diseno digital Lenguaje grafico y la composicién
Fundamentos del disefo grafico Contexto de diseno digital Investigacion y activadores creativos
Fundamentos del dibujo Técnicas de ilustracion digital l llustracion digital

§
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Aprendizaje y formacién Comunicaciony trabajo en equipo | Inteligencia emocional y motivacion

° - S — 6° -
4 Cuarto Cuatrimestre | Quinto Cuatrimestre Sexto Cuatrimestre
Foto de producto/Catalogo Retoque digital Diseno editorial
Fundamentos de animacion Técnicas de impresion Preprensa digital
Aspectos legales del disefo Gestion y costos para el disenho Comunicacién en medios digitales
Manejo y creacién de imagenes Tipografia Animacion 2D
vectoriales X
Emprendedor Inglées |

Liderazgo y toma de decisiones )
— —_— w

Area de concentracién: ANIMACION

8 Octavo Cuatrimestre 9 Noveno Cuatrimestre

5 |
7 Séptimo Cuatrimestre

Semioética y senalética Diseno pubilicitario Medios audiovisuales
Disefio y comunicacion infografica Investigacion de usuarios Portafolio
Imagen corporativa Marcas Proyecto emprendedor

Inglés Il

| Prototipos digitales

Inglés Il

| Modelado y animacion 3D

Aplicaciones e interfaz

Produccion multimedia
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